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EVERWELL

— LIVE WELL, EVERY DAY —

_M_

Disenado cuidadosamente para
favorecer una vida
de bienestar y alegria.
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UNA OPORTUNIDAD EN CRECIMIENTO

US$19 billones US$4.5 billones +71% anual

En gasto de consumo global generado Valor estimado de la Silver Crecimiento aproximado de

por personas de 60+ en 2026 Economy en 2026 los mercados de productos
y servicios diseflados para

una poblacién que envejece.

ex) %
Diseno peasado para 60-.
Experiencias cireadas para disfrutar

[
a cualquier edad.
EverWell nace de una idea sencilla: las Cada producto de la coleccion considera la forma
experiencias para adultos mayores también deben en que se lee, se manipula, se comprende y se
sentirse actuales, atractivas y pensadas disfruta una actividad, con propuestas que
especialmente para ellos. promueven el bienestar, la convivencia y una
vida activa sin convertir la edad en una
limitacion.
Disefiado y Promueve la OA Favorece la
pensado para coordinacion y O 9 concentracion y
adultos 60+ la motricidad fina la resolucion de retos
Apoya la organizacion A Fomenta la creatividad, Crea oportunidades
y las rutinas M la calma y el disfrute de convivencia y conexion

cotidianas individual entre generaciones




EVERMWELL

S BIVIE' WIEILIE, SEVTE R\YIRD AN ——<

LIFE & LAUGHTER

El juego de conversacion sobre
la vida y los recuerdos.

e} )

F
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Es un juego de conversacion diseflado para
conectar generaciones a través de recuerdos,
experiencias y momentos de vida. Mas de 200
preguntas, organizadas en cuatro categorias, guian
la conversacion de forma natural mientras los
jugadores avanzan por el tablero, creando
oportunidades para compartir historias, descubrir
nuevas perspectivas y conocerse mejor.

A\

EVERWELL

LIFE & LAUGH TE

Juego social y multigeneracional.
Ideal para compartir en familia,
reuniones y actividades grupales.

Ideal para comercializar en
» Tiendas de juegos y regalos
= Retailers de lifestyle y bienestar
» Comunidades para personas mayores
» Centros de actividades
» Retailers de entretenimiento familiar.

DESIGNED FOR

EN/ES| 60 +

BILINGUAL Z 4 PLAYERS
BILINGUE =&F JUGADORES

200+
PREGUNTAS

‘ ESPECIFICACIONES

Juego de conversacion y
conexion.

Jugadores: 2-4
Diseinado para: 60+ | Ideal para
compartir entre generaciones
Preguntas: Mas de 200
Categorias: 4

23 INCLUYE

1 tablero de juego

54 tarjetas de conversacion
4 peones

1 dado de madera

1 guia de instrucciones

(S e EE— PG

T.1» DETALLES DE ENVIiO

* Empaque: 25 x 25 x 8 cm

* Caja master: 52.5 x 27 x 27.5cm
* 20'ft - 4,200 unidades

* 40'ft - 8,400 unidades

*40'HQ - 10,500 unidades

xX—— P

PRECIO MoQ

2,000

UNIDADES




EVERWELL

—— LIVE WELL, EVERY DAY —

ESPECIFICACIONES

_ : ; ‘ * Organizacion y actividades diarias
%\ /g E { + Uso: Individual o con acompafamiento
, - - : * Diseiado para: 60+

Una rutina que se adapta a cada persona.
ex)

Es un sistema visual de organizacion diaria disefiado para personas de
60+. A través de un tablero magnético y fichas de actividades, permite
planificar las tareas del dia y moverlas a “Completado” a medida que se

* Tiempo de uso: Flexible / uso diario

My DM., MY way ) o @ _. * Categorias de actividades: 5

i ) \ » Sistema: Tablero y fichas magnéticas
i = = S |

* Tipo de empaque: Caja corrugada

realizan. Sus cinco categorias y fichas personalizables permiten adaptar la = | = eX—— P

rutina a cada persona de una manera clara, flexible y facil de seguir.

Sistema adaptable y reutilizable ‘
Permite crear una planificacion diaria diferente segin q [ P GRS (LRl

las necesidades, intereses y habitos de cada usuario.

Ideal para comercializar en

= Retailers de bienestar y lifestyle = MY DAY, MY WAY « <
» Tiendas especializadas para personas mayores Yoot emges el

» Farmacias con categorias de bienestar
» Comunidades para personas mayores
= Centros de actividades

» Tiendas de regalos funcionales

ii INCLUYE

* 1 tablero magnético

5 fichas para escribir
1 marcador borrable
: 1 guia de instrucciones
EVERWELL Bandeja plastica

Kit para instalacion

Th DETALLES DE ENViO

e Empaque: 32 x 48 x 6.5 cm

* Caja master: 50 x 34 x 28 cm
* 20'ft - 2,400 unidades

* 40'ft - 5,200 unidades
*40'HQ - 5,500 unidades

Health / Salud

Home / Hogar

CATEGORIAS

Connection
Conexién

>

Mind / Mente

&

Enjoyment
Disfrute T .‘;,_ d DESIGNED FOR

N
5

PRECIO MOoQ

2,000

UNIDADES

BILINGUE JUGADORES

' BILINGUAL 2_ 4 PLAYERS $



EVERWELL

=t EIVIERWIE S ISMEVIE RV DAYES==

Es un juego de palabras disefiado para personas de 60+
que combina vocabulario, asociacion y estrategia en
una dinamica sencilla y visual. Los jugadores utilizan
fichas de letras para formar palabras directamente
sobre la cuadricula integrada en la base de la caja,
mientras las tarjetas proponen diferentes retos que
mantienen cada partida variada y entretenida.

La caja se transforma en el tablero de juego

La base del empaque incorpora directamente la
cuadricula donde se colocan las fichas, creando un
producto compacto, facil de preparar y sencillo de
guardar después de jugar.

Ideal para comercializar en
» Tiendas de juegos y regalos
= Retailers de lifestyle y bienestar
» Librerias
» Comunidades para personas mayores
= Centros de actividades

=

DESIGNED FOR

EN/ES| 60 +

2-4 Jicisones

~ = >
e e ———V

Ages

EN/ES
v A 1 60+

g EVERWELL L

—_ LIVE WELL. EVERY DAY — 1+ Jugadores

WORD QUEST

Grow words. Grow your mind.

7 ;
777 4™ "y

<« LSANO aaosm

Keeps minds

) ] ego de palabras
Builds active y diario
vocatbnlal‘yb . Mantiene la mente activ
Amplia el vocabula

o
HVE WELL eveRy pay —

ESPECIFICACIONES

* Juego de palabras y vocabulario

¢ Uso: Individual o acompaiado

* Diseilado para: 60+

* Tiempo de juego: Flexible

¢ Fichas de letras + tarjetas de retos
* Almacenamiento: Bolsa de algodon

para las fichas

xX——Pd

B3 INCLUYE

* 1 caja cuya base funciona como
tablero

* Fichas de letras de madera

* Tarjetas de retos

* 1 bolsa de algodén

exX———— P

T.1» DETALLES DE ENVIiO

* Empaque: 25 x 25 x 8 cm

* Caja master: 52.5 x 27 x 27.5cm
* 20'ft - 4,200 unidades

* 40'ft - 8,400 unidades

*40'HQ - 10,500 unidades

xX— P9

PRECIO MOQ
$ 2,000

UNIDADES




EVERMWELL

et ST VIE® WIEILIS, S BV E R YIRD A==

ESPECIFICACIONES

= Juego de conversacion y

—_ i¥ recuerdos
. . Jugadores: 2-6
> wﬁ/E L o :
. @ , Disefado para: 60+ | Ideal
? para compartir entre

generaciones

. Tiempo de juego: 1545
Es un juego de conversacion bilingiie disefiado para transformar recuerdos y experiencias Comparre 1o €S- Cele ifo i e

de vida en conversaciones compartidas. Sus diferentes tipos de tarjetas y fichas de

DV — w08

entre personas mayores como entre distintas generaciones, sin respuestas correctas, presion P S L < #” i& INCLUYE

conversacidn permiten adaptar la dindmica al grupo, creando una experiencia natural tanto

ni una unica forma de jugar. « 60 tarjetas de historias
FE 1200 . X _— * 12 tarjetas sorpresa
Una dinamica flexible que crea conversacion - Y- < e 72 * 10 tarjetas Giro Divertido y
S . o/ 2 " » 2 tarjetas reutilizables para escribir
Diferentes formas de jugar permiten adaptar la _ sus propias preguntas
3 . » Ari » 6 fichas de madera de doble cara
experiencia a grupos de personas mayores 'y 3 “Cuéntame mas / Paso”

y * 1 mini marcador borrable
= =3 == o STRENGre, ‘ * 1 bolsa resellable para las fichas
e T 5 i * 1 guia de instrucciones bilingue

exX—————— P

T.1» DETALLES DE ENViO

encuentros multigeneracionales.

e
=\ =

DESIGNED FOR

EN/ES| 60 + |

BILINGUAL 2 4 PLAYERS
BILINGUE =& JUGADORES

REMNT ENBr R

WErEA T z : - * Empaque: 16 x 22x 6 cm

* Caja master: 46 x 34 x 20 cm
*20'ft - 12,000 unidades

* 40'ft - 25,000 unidades
*40'HQ - 27,000 unidades

Ideal para comercializar en
» Tiendas de juegos y regalos P : ,
= Retailers de lifestyle y bienestar CATEGORIAS — <@

» Comunidades para personas mayores *INFANCIA * ENTRE NOSOTROS
gl 4 s FAMILIA Y AMIGOS [ UGARES Y AVENTURAS
= Centros de actividades

* ANTES Y AHORA * iLECCION APRENDIDA!

PRECIO

S

2,000

UNIDADES




EVERWELL

=t EIVIERWIE S ISMEVIE RV DAYES==

ESPECIFICACIONES

¢ Trivia / juego de preguntas

¢ Jugadores: 2+

ioh Soup _FisTopy, * Modalidad: Individual, en grupo o por
d Amey;j
: .°Z§‘f?'17;e ' equipos
“.Ue °on: o ci':n 2
e ) - e

* Diseilado para: 60+

* Tiempo de juego: Flexible / sin limite de
tiempo

Es un juego de preguntas bilingiie disefiado para * Preguntas: 120

* Categorias: 4

personas de 60+, con 120 preguntas que recorren temas

de historia, musica, entretenimiento y vida cotidiana. %8 Luce, . %
Cada pregunta presenta tres opciones de respuesta y

combina referencias familiares para publicos de 2| LA

EVERWELL

DR
LIVE WELL, EVERY DAY - ‘ 32‘%%,% * 120 tarjetas bilinguies de trivia
GOLDEN P ool i + 1 tarjeta Golden Finish
g o * 2 hojas de instrucciones
TRIVIA : - * Inserto interior con dos

compartimentos para tarjetas

Estados Unidos y Latinoamérica, creando una
experiencia de trivia accesible, entretenida y facil de
compartir en familia o en grupo.

Made for sharing / Para compartir

Trivia accesible y culturalmente familiar

Las preguntas de opcion multiple facilitan la : 7 : e, : :
participacion sin eliminar el desafio permitiendo - w A = Torscar? Y A N
que distintas generaciones y culturas disfruten el a7\ ')‘ | T DETALLES DE ENVIO
mismo juego. A\ = : « Empaque: 16x 22 x 6 cm
3\&” i » Caja master: 46 x 34 x 20 cm
* 20'ft - 12,000 unidades
Ideal para comercializar en Preguntas A

@) *40'HQ - 26,000 unidades

Brings generations

» Tiendas de juegos y regalos
. . . sparks together .
= Retailers de lifestyle y bienestar o)— D

Engages the mind .
Mantiene 12 mente activ

» Librerias DESIGNED FOR

» Comunidades para personas mayores EN/ ES 60 +

= Centros de actividades

PRECIO MoQ

2,000

BILINGUAL 2 -4 PLAvERs $ UNIDADES

BILINGUE JUGADORES



EVERWELL

" PEACEFUL PIECES [E

DESIGNED FOR

60+

ESPECIFICACIONES

ROMPECABEZAS DE 100 PIEZAS e

eVERUELL y P EYERUELL
PEACEFUL PIECES ! . PEACEFUL PIECES :
B/ i L Wi Sl

orninS /! Amanecer cam : : ~ ,. SFugio - / Café soleado
E PUZZLE ! —= 7] ¢CE PUZZLE

Country M

C
S DE 100 PIE A3 i 7AS D r 0 PIEZAS

1 OO-PIEA
EZ. es p
ROMPECAB ' piezas grandes y fScllESES | - E PECA] iciles de man
es . féc
Large, easy-to-handle p'e:“ o:15% 1025In /38X 26< )
‘Finished size /Tamao 2 Large, €25y-10
Finished size /Tamafo:

Es una coleccién de rompecabezas de 100 piezas disefiada para ofrecer Ideal para comercializar en

una actividad tranquila, accesible y libre de pantallas. Sus imagenes » Tiendas de regalos

célidas y formato de piezas favorecen una experiencia relajada que puede = Retailers de juegos y actividades
disfrutarse de manera independiente o en compania. = Lifestyle y bienestar

» Comunidades para personas mayores
= Centros de actividades

2-4

PLAYERS
JUGADORES

*Rompecabezas
*Piezas: 100
*Diseflado para: 60+
*Uso: Individual o

acompaiado
*eTamaino armado:

38 x 26 cm
*Coleccion: 4 diseinos

ex} P

i& INCLUYE

* 1 rompecabezas de 100
piezas

* 1 imagen de referencia

* Caja de tapa y base

ex} P

T> DETALLES DE ENVIiO

* Empaque: 20 x 20 x 6 cm

* Caja master: 42 x 42 x 26 cm
¢ 20'ft - 10,000 unidades

* 40'ft - 20,000 unidades
*40'HQ - 24,000 unidades

ex} P

PRECIO MOQ

2,000

UNIDADES




E V E RW E I— L DESIGNED FOR
- / 60 + e Coordinacion y actividad
EILRGUE IUGEDURES * Uso: Individual o acompaiado
* Diseado para: 60+
* Tiempo de uso: Flexible / sin
SRS U2 HALLEN

ESPECIFICACIONES

— LIVE WELL, EVERY DAY —

limite de tiempo
* Hasta 400 combinaciones
Es una actividad guiada por tarjetas disefiada para . e A * Tarjetas: 40
) o LYY o « Medida de tarjetas: 10 x 15 cm
trabajar movimiento de manos, coordinacion y

concentracion de una manera sencilla y flexible.

El usuario combina una tarjeta de Mano Izquierda .
£
con una de Mano Derecha y reproduce ambas : : ig INCLUYE
posiciones, o practica con una sola mano a su ;
A ke 5 e 20 tarjetas de Mano lzquierda
propio ritmo. Sus dos mazos permiten crear hasta . / 4 20/iagibtastieManc GErechy
400 combinaciones diferentes, manteniendo la ¢ ‘ . 1 tarjeta de instrucciones en inglés
o d : . xS, Sy 1 tarjeta de instrucciones en espanol
experiencia variada y libre de presion. L » \ ot B Mcic B stica interioNE R

compartimentos

40 tarjetas. Hasta 400 combinaciones. d
La combinacién libre de los dos mazos permite "‘ 7S cha o) >
practicar con una mano, ambas manos o — —t L
diferentes secuencias, creando una actividad 7 ‘ 131 BEIES 3 EE
altamente reutilizable sin niveles, cronometro iy, * Empaque: 20 x 25 x 5 cm

ni un orden obligatorio. » Caja master: : 52 x 32 x 22 cm
* 20'ft - 9,000 unidades

Ideal para comercializar en . 4 * 40'ft - 19,000 unidades
- Tiendas de regalos > * 40'HQ - 23,000 unidades
= Retailers de juegos y actividades b % << | : / rveEY 1 > Yummm
» Lifestyle y bienestar . |

» Comunidades para personas mayores B ; PRECIO MOoQ
" Cfentros de act.1V1.dades $ 2,000
» Tiendas especializadas para personas UNIDADES



EVERWELL

— LIVE WELL, EVERY DAY —

Steady
Path

Es una actividad de coordinacién y

=

2

P

= P -

concentracion disefiada para personas de 60+,

o g “"

en la que el usuario inclina suavemente un

L

tablero de madera para guiar una bola desde el
inicio hasta la meta. Sus seis laberintos
intercambiables estan organizados en tres
niveles de desafio, permitiendo variar la
experiencia y avanzar gradualmente a su propio
ritmo.

6 laberintos intercambiables en un solo tablero
Un mismo tablero permite cambiar facilmente
entre seis recorridos y tres niveles de desafio,
ofreciendo variedad y progresion en una actividad

sencilla, intuitiva y reutilizable.

Ideal para comercializar en
» Tiendas de juegos y regalos
» Retailers de lifestyle y bienestar
» Librerias
» Comunidades para personas mayores
= Centros de actividades

. —
— =

. e

EVERWELL

Steady Path

ACTIVE H—"'”E_’51E
MANOS ACTIVAS. !

OCUSED MNDS.
NTES ENFOCADAS:

seEm
f}' .:-'_I:

ESPECIFICACIONES

y actividad manual

= Uso: Individual o
acompanado

= Disenado para: 60+

= Tiempo de uso: Flexible

= Niveles: 3

= Laberintos: 6
intercambiables

= Tablero: 28 x 23 cm

= Coordinacion, concentracion

ex} P

22 INCLUYE

* 1 tablero de madera

e 6 laminas de laberinto
intercambiables

— * 3 bolas de madera

e 3 tarjetas guia de recorrido

» 2 tarjetas de instrucciones

ex} —<®

T.» DETALLES DE ENViO

* Empaque: 30 x 30 x 7 cm
( * Caja master: 62 x 32 x 23 cm
A *20'ft - 3,700 unidades
« 40'ft - 7,900 unidades
*40'HQ - 9,000 unidades

ex} P

DESIGNED FOR

EN/ES 60 +

PRECIO MOoQ

2,000

UNIDADES

BILINGUAL 2 4 PLAYERS
BILINGUE = JUGADORES
= J.‘




EVERWELL ¢

e LIVERWIES TS EVE RYSD AYEE.———

% PAINT &
DISPLAY ¢

Y
<.

S [ ey

Crear, disfrutar y exhibir

Cada pieza se convierte en un objeto decorativo que
puede exhibirse, regalarse o conservarse, extendiendo la

experiencia mas alla del momento creativo.

Ideal para comercializar en
» Tiendas de arts & crafts
» Tiendas de regalos
= Retailers de lifestyle y bienestar
» Comunidades para personas mayores
= Centros de actividades
= Retailers de actividades creativas

EVERWELL

LIVE WELL, EVERY DAY

M . PAINT & DISPLAY

CREATE - RELAX - DISPLAY / CREA - RELAJATE - EXHIBE

Es una actividad creativa disefiada para personas

de 60+ que combina pintura y decoracién en una
experiencia sencilla y relajada. Incluye 10 paneles
de madera con diseflos impresos que pueden
pintarse siguiendo la inspiraciéon propuesta o
utilizando libremente otros colores. Una vez
terminados, cada disefio puede colgarse y
exhibirse utilizando la cuerda de yute incluida.

i<

ara pil

BILINGUE 2-4

ESPECIFICACIONES

Pintura y actividad creativa
Uso: Individual o acompaiado
Disenado para: 60+

Tiempo de uso: Flexible / a su
propio ritmo

Disefos: 10

Material: Madera poplar natural
Medida de cada panel: 20 x 30
cm

Grosor: 4 mm

22 INcLuYE

10 paneles de madera para pintar
12 pinturas acrilicas base agua

2 pinceles: 1 fino + 1 mediano

1 paleta plastica para mezclar

10 cuerdas de yute precortadas

1 guia de inspiracion e instruccione

xX— P9

T3 DETALLES DE ENVIiO

e Empaque: 32.5 x22.5 x 7.5 cm
e Caja master: 34 x 47 x 32 cm

* 20'ft - 5,000 unidades

*40'ft - 10,000 unidades
*40'HQ - 11,000 unidades

PLAYERS
JUGADORES

PRECIO

S

MOoQ

2,000

UNIDADES




EVERWELL

 LIVE WELL, EVERY DAY EN/ES| 60+
SHAPE e

DESIGNED FOR ESPECIFICACIONES

= Légica, concentracion y
construccion

Q ¢ i BILINGUAL 2-4 TSRS o Uso: Individual o acompaiado
DESAFIOS = Disenado para: 60+
MAI CH & 4 BUILD = Tiempo de juego: Flexible / sin
N ® | limite de tiempo
: M W \ = Niveles: 3 — Facil, Moderado y
BUILD m m ) Desafiante
< Retos: 60
Q ages focus ° ' _ = Tarjetas: 30 tarjetas de doble cara
ex) {2 Eg,ﬁ:tagla D » Medida de tarjetas: 18 x 18 cm
: @ concentracif’n J° : / |
Es un juego de logica y construccién disefiado %Q Ceativity “ y T
para personas de 60+, que invita a recrear q @ Estimi® L
diferentes disefios utilizando piezas ; t i& INCLUYE
geométricas de madera de colores. Sus 60 e ye. ComPte ' - 68 piezas geométricas de
’ . . madera
retos estan organizados en tres niveles N S rictas\de ratoSte dopl
progresivos de dificultad, permitiendo N G [ e
comenzar con composiciones sencillas y b S _— * 1 guia bilingile de instrucciones
: ; , & £ : y soluciones
avanzar gradualmente hacia desafios mads N T 3 « 1inserto interior
complejos, de manera individual o en . %
compaifiia. o - ex) P
| T[> DETALLES DE ENViO
° . " « ol ," :
60 retos progresivos para construir o% o , * Empaque: 20 x 20 X 6 cm
directamente sobre las tarjetas - Caja master: 42 x 42 x 20 cm
Las tarjetas de gran formato permiten * 20°ft - 9,000 unidades
colocar las piezas directamente sobre 5 * 40'ft - 18,000 unidades
4% . ! Qi ) «40'HQ - i
cada disefio, creando una experiencia Ideal para comercializar en Q - 21,000 unidades
visual e intuitiva. Sus tres niveles - Facil, = Tiendas de juegos y regalos < o
Moderado y Desafiante - permiten = Retailers de lifestyle y bienestar
adaptar la actividad al ritmo y experiencia » Comunidades para personas mayores PRECIO MOQ
de cada usuario. = Centros de actividades $ 2,000

UNIDADES

 Tiendas especializadas para personas mayores



EVERWELL

— LIVE WELL, EVERY DAY — DESIGNED FOR

LINK « e
BILINGUE 2-4 j5ciones
THINK

Es un juego de légica visual disefiado para

ESPECIFICACIONES

= Logica visual y concentracion

= Uso: Individual o acompaiado

= Diseflado para: 60+

= Tiempo de juego: Flexible / sin
limite de tiempo

* Retos: 60

= Niveles: 3 progresivos

= Tarjetas: 30 tarjetas de doble
cara

* Medida de tarjetas: 8 x 12 cm

= Tablero: 20 x 20 cm

exX——P

EVERTJELL

LIVE WELL. EVERY DAY

personas de 60+ que invita a reproducir
diferentes patrones sobre un tablero de 25 puntos

SINT T

utilizando bandas eléasticas de colores. Sus 60

22 INcLUYE

indful puzzle
ﬁ)rnflocus & well-being

Encourages
focus
Fomentala
concentracion
' Inspires creativity
( ;) Estimula
la creati\fldad

ECONNECT:

1 tablero de madera de 20 x 20 cm
30 tarjetas de retos de doble cara
50 bandas elasticas

1 guia de instrucciones

Inserto interior para mantener
tablero, tarjetas y bandas
organizados

retos estan organizados en tres niveles

progresivos, permitiendo comenzar con

configuraciones sencillas y avanzar gradualmente

SINTHI L

hacia desafios que requieren mayor observacion,

planificacién y concentracién.

s OGS 8

60 retos progresivos con una misma base
de juego

Actividad reutilizable que aumenta
gradualmente el desafio sin necesidad de
reglas complejas ni limite de tiempo.

exX————— P

T.> DETALLES DE ENViO

e Empaque: 22 x 22 x 5 cm

* Caja master: 24 x 46 x 32 cm
* 20'ft - 9,800 unidades

*40'ft - 21,000 unidades

Ideal para comercializar en _
*40'HQ - 24,000 unidades

» Tiendas de juegos y regalos
= Retailers de lifestyle y bienestar x———D
» Comunidades para personas mayores
= Centros de actividades

 Tiendas especializadas para personas mayores $ 2,000
UNIDADES

PRECIO MoQ




EVERWELL

— LIVE WELL, EVERY DAY —

COLOR
FIT

e P

Es un juego de logica espacial disefiado para
personas de 60+ en el que el jugador debe
combinar 12 piezas geométricas de colores
para completar diferentes configuraciones
dentro del tablero. Sus retos progresivos
trabajan observacion, planificacion y
resolucion de problemas, aumentando
gradualmente la dificultad mientras se
mantiene una dindmica sencilla y sin limite
de tiempo.

12 piezas. 60 retos. Multiples formas
de encontrar la solucion.

Lo que cambia entre niveles es la
cantidad de informacién o
restricciones que ofrece cada reto.

DESIGNED FOR

EN/ES| 60 +

BILINGUAL PLAYERS
2 '4 JUGADORES

BILINGUE

EVERWELL

__ LIVE WELL, EVERY DAY —

COLORFIT

Arrange. Solve. Stay Sharp. A

CHALLENGES
Builds
logic
Desarrolla

el razonamient®

Focus &
@ o

Fomenta la_
concentrac ion

DESAFIOS
VISUALES

4
- Mindful play
/_ Juego conscient

ay Sharp- i,

t
e. Solve. S Wantente Agi

n
Arrang Resuelve:

Organfza.

Ideal para comercializar en
» Tiendas de juegos y regalos
» Retailers de lifestyle y bienestar
» Librerias

» Comunidades para personas mayores
= Centros de actividades

ESPECIFICACIONES

= Logica espacial y resolucion de
retos

= Uso: Individual o acompanado

= Disehado para: 60+

= Tiempo de juego: Flexible / sin limite
de tiempo

* Piezas: 12 poliominés

* Retos: 60

= Medida de tarjetas: 8 x 12 cm

= Tablero: aprox. 20 x 20 cm

= Grosor de las piezas: 9 mm
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22 INCLUYE

1 tablero de juego

12 piezas geométricas de colores
30 tarjetas de retos de doble cara
60 retos en total

1 bolsa de algodon para las piezas

1 guia de instrucciones y soluciones
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T.» DETALLES DE ENViO

* Empaque: 22 x 22 x 5 cm

* Caja master: 24 x 46 x 32 cm
* 20'ft - 9,800 unidades

* 40'ft - 21,000 unidades
*40'HQ - 24,000 unidades
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PRECIO MoQ
$ 2,000

UNIDADES




EVERWELL

— LIVE WELL, EVERY DAY —
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www.everwell.es





